Schiiler
programmieren
eigene Spiele

Neues Projekt der Montessori-Schule

MUNSTER. Die Plitze vor den
Netbooks sind schnell besetzt.
Schiiler drangen sich an die
Tische und schauen ihren
Klassenkameraden tber die
Schulter. Ein Beamer proji-
ziert das griine Spielfeld eines
Computerspieles namens
»Ghostig“ an die Wand. Die
Arbeitsgemeinschaft Pro-
grammieren der Montessori-
Schule fasziniert nicht nur ih-
re Teilnehmer, sondern auch
andere Schiiler.

Das Ziel, erklart die 14-jah-
rige Eileen, ist es, eine virtuel-
le Kiste an den richtigen Platz
zu schieben. Danach muss die
Spielfigur auf das Feld mit
der Zielflagge gebracht wer-
den. Doch das ist leichter ge-
sagt als getan: Wande blo-
ckieren den Weg, die Felder
gleichen Wurmléchern, die
die Spielfigur bei Betreten an
andere Orte im Spielfeld bea-
men. Und das ist erst Level 3.

Eigene Ideen der Schiiler

Es sind ihre eigenen Logik-
spiele, die die Schiiler der AG
Programmieren ihren Schul-
kameraden vorgestellt haben.
Vorlage ist fiir sie das Spiel
Pushy, das an der Sudbrack-
schule in Bielefeld entwickelt
wurde. Auch dort miissen Kis-
ten geschoben werden. Es ist
einfach aufgebaut: Ein qua-
dratisches Spielfeld mit abge-

trennten Feldern, ab und
zu Hindernisse. Verlangt
wird logisches Denken. Im
Gegensatz zu den Pushy-
Erfindern, kann Eileen sich
bei der Gestaltung ihres
Spieles austoben.

,Bei mir ist es eine kleine
Schildkrote, die griine Fi-
sche auf die Zielfelder
schiebt®, sagt sie. Sie spielt
zu Hause selbst gerne sol-
che Computerspiele und
hat sich vor drei Jahren
entschlossen, der Program-
mier-AG beizutreten.

Programmieren mit Java

Gelernt haben die Zehn-
bis Vierzehnjdhrigen das
Programmieren mit der
Programmiersprache Java
zusammen. ,Ausgedacht
haben sich die Kinder die
Spiele aber selbst“, merkt
Peter Hage, einer der be-
treuenden Lehrer, an.

Die Resonanz der Mit-
schiiler kénnte nicht positi-
ver sein. Die Kinder beeilen
sich mit dem Mittagessen,
um schneller weiterspielen
zu kénnen. Ein Phdanomen,
das Peter Hage nur bestiti-
gen kann: ,Andere Lehrer
beneiden uns, weil die Kin-
der nachmittags sogar von
zu Hause wieder kommen,
um an der AG teilzuneh-
men®. lak

Die Montessori-Schiiler (v.l.) Theo, Sebastian, Leon, Lukas

und Eileen stellen ihre PC-Spiele vor.
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